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	CÔNG TY TNHH CÔNG NGHỆ GIÁO DỤC TRINITYX
Chi nhánh Đông Anh — TRX-HN02
Hệ sinh thái giáo dục công nghệ — Sáng tạo công nghệ phục vụ cuộc sống



THỂ LỆ CUỘC THI
TRINITYX RC DRIFT CHALLENGE — ĐÔNG ANH 2026
Số: TL-RCDC-2026/05 — Ban hành ngày 25/04/2026
═══════════════
	1.  MỤC ĐÍCH CUỘC THI


TrinityX RC Drift Challenge là sân chơi trải nghiệm và thi đấu dành cho phụ huynh, học sinh và người yêu thích xe RC Drift tại khu vực Đông Anh, Hà Nội. Cuộc thi được thiết kế nhằm kết hợp giữa kỹ năng điều khiển xe, tư duy tuân thủ luật giao thông và khả năng trình diễn drift đẹp, mượt, có kiểm soát.
Khác với hình thức đua tốc độ đơn thuần, cuộc thi chấm điểm trên 3 nhóm tiêu chí chính:
• Tuân thủ luật giao thông
• Thực hiện đúng bài drift
• Drift đẹp, mượt và ổn định

	2.  ĐỐI TƯỢNG THAM GIA


• Phụ huynh và học sinh đăng ký tham gia tại TrinityX Đông Anh.
• Thí sinh sử dụng xe RC Drift đáp ứng yêu cầu kỹ thuật của Ban Tổ chức.
• Học sinh có thể hỗ trợ phụ huynh quay video, ghi nhận kết quả và nộp minh chứng cho Ban Tổ chức.

	3.  CẤU TRÚC SA BÀN THI ĐẤU


Sa bàn TrinityX Đông Anh chia làm 2 khu vực drift nối với nhau bằng đường cao tốc:
	🅰️ KHU A — Drift đôi
	🛣️ ĐƯỜNG CAO TỐC
	🅱️ KHU B — Về đích

	• Vạch xuất phát + đèn GT số 1
• Nối Khu A → Khu B
• Vòng tròn nhỏ → Drift lần 3
	• Vòng nhỏ → Drift lần 1
• Đèn GT số 2 ở đầu
• Vòng tròn lớn về đích
	• Vòng tròn lớn → Drift lần 2
• Biển báo tốc độ 15–25 km/h
• Chạm vạch đích → tính thời gian



Tổng cộng: 03 lần drift bắt buộc (2 ở Khu A + 1 ở Khu B) và 02 cụm đèn giao thông (1 ở vạch xuất phát + 1 từ Khu A sang Khu B).
	4.  THỜI GIAN THI


	⏱️  Thời gian thử xe
	03 phút

	🏁  Thời gian thi chính thức
	05 phút / xe


Trong thời gian thi chính thức, thí sinh phải hoàn thành đầy đủ các nội dung bắt buộc trên sa bàn. Trường hợp quá 5 phút, bài thi vẫn được chấm theo phần đã thực hiện, đồng thời bị trừ điểm theo quy định.
	5.  NGUYÊN TẮC THI ĐẤU


• Xe chỉ được drift tại các khu vực cho phép (Khu A và Khu B).
• Trên đường cao tốc nối Khu A → Khu B: xe phải tuân thủ luật giao thông và duy trì tốc độ 15–25 km/h.
• Khi gặp đèn đỏ (cả 2 đèn), xe phải dừng trước vạch dừng. Chỉ tiếp tục khi có đèn xanh.
• Thí sinh phải hoàn thành đủ 03 lần drift bắt buộc: 2 lần ở Khu A + 1 lần ở Khu B.
• Về đích bằng vòng tròn lớn ở Khu B — xe chạm vách đích để tính thời gian.
• Mọi hành vi drift sai khu vực, vượt đèn đỏ, sai tốc độ hoặc không hoàn thành bài drift sẽ bị trừ điểm.

	6.  NỘI DUNG BÀI THI BẮT BUỘC — Lộ trình theo sa bàn


Lộ trình: Xuất phát → Khu A (drift đôi) → Đường cao tốc → Khu B (drift về đích)
	6.1  🅰️  KHU A — DRIFT ĐÔI (vào cua gấp khúc)
• Xe xuất phát từ vạch xuất phát Khu A (qua đèn giao thông số 1).
• Drift lần 1 — đi vào theo VÒNG NHỎ (cua gấp đầu tiên).
• Drift lần 2 — đi tiếp theo VÒNG TRÒN LỚN.
• Giữ quỹ đạo trượt trong vùng đánh dấu, không văng khỏi bài hoặc dừng kéo dài.



	6.2  🛣️  ĐƯỜNG CAO TỐC — Tăng tốc Khu A → Khu B
• Sau khi xong drift đôi ở Khu A, xe đi qua đèn giao thông số 2.
• Khi tới biển báo tốc độ: tăng tốc nhưng KHÔNG vượt quá tốc độ quy định.
• Tốc độ tối thiểu 15 km/h, tối đa 25 km/h.
• Ban Tổ chức dùng video / cổng đo / đo thời gian đoạn chuẩn để xác định vận tốc.



	6.3  🅱️  KHU B — DRIFT VÒNG TRÒN VỀ ĐÍCH
• Khi gần tới đích, xe vào Khu B.
• Drift lần 3 — thực hiện 1 lần drift VÒNG TRÒN NHỎ.
• Tiếp theo đi 1 VÒNG TRÒN LỚN để về đích.
• Xe CHẠM VÁCH ĐÍCH → Ban Tổ chức tính thời gian hoàn thành.



	7.  LUẬT ĐÈN GIAO THÔNG & TỐC ĐỘ


Trên sa bàn có 02 cụm đèn giao thông tại 2 vị trí cụ thể:
	🚥  Đèn số 1 — Vạch xuất phát
Tại đầu Khu A. Xe phải tuân thủ trước khi xuất phát vào bài drift đầu tiên.
	🚥  Đèn số 2 — Khu A → Khu B
Trên đường cao tốc nối Khu A sang Khu B. Xe phải dừng/đi đúng tín hiệu.



Quy định chấp hành (cả 2 đèn):
• Khi đèn đỏ, xe phải dừng trước vạch dừng.
• Khi đèn xanh, xe mới được phép đi tiếp.
• Nếu xe đã vượt qua vạch trước khi đèn chuyển đỏ, xe được phép tiếp tục.
• Nếu xe còn ở trước vạch khi đèn đỏ bật, bắt buộc phải dừng lại.
⚠️  Lỗi vượt đèn đỏ là lỗi nghiêm trọng và bị trừ điểm nặng.
Tốc độ tại khu vực biển báo (trên đường cao tốc):
• Tối thiểu 15 km/h.
• Tối đa 25 km/h.
Vi phạm tốc độ (thấp hơn 15 hoặc cao hơn 25 km/h) sẽ bị trừ điểm. Ban Tổ chức có thể dùng video, cổng đo hoặc đo thời gian trên đoạn chuẩn để xác định vận tốc.
	8.  THANG ĐIỂM (tổng tối đa 100 điểm)


	Mục
	Tiêu chí
	Điểm tối đa

	A
	Tuân thủ luật giao thông (đèn 1 vạch xuất phát + đèn 2 Khu A→B + biển tốc độ)
	30 điểm

	B
	Drift đúng bài: Khu A 2 vòng (vòng nhỏ + vòng tròn lớn) 30đ + Khu B vòng tròn nhỏ 15đ
	45 điểm

	C
	Drift đẹp, mượt (góc rõ, chuyển hướng mượt, ổn định)
	25 điểm



	9.  BẢNG LỖI VÀ MỨC TRỪ ĐIỂM


9.1  Lỗi giao thông
	  Vượt đèn đỏ
	−10 điểm/lần

	  Dừng quá vạch khi đèn đỏ
	−3 điểm/lần

	  Đi sai làn tại nút giao
	−3 điểm/lần

	  Đi dưới 15 km/h tại khu vực kiểm tra tốc độ
	−5 điểm

	  Đi trên 25 km/h tại khu vực kiểm tra tốc độ
	−5 điểm

	  Tái phạm lỗi tốc độ nhiều lần / vi phạm nghiêm trọng
	tối đa −10 điểm


9.2  Lỗi drift
	  Drift ngoài khu vực cho phép (Khu A / Khu B)
	−10 điểm/lần

	  Bỏ qua vòng drift Khu A (vòng nhỏ hoặc vòng tròn lớn)
	−10 điểm/vòng

	  Bỏ qua vòng drift Khu B (vòng tròn nhỏ)
	−10 điểm

	  Chạm cọc / lệch vật cản nhẹ
	−2 điểm/lần

	  Va chạm mạnh, văng khỏi bài
	−5 điểm/lần

	  Không chạm vạch đích cuối Khu B
	−5 điểm + không tính thời gian


9.3  Lỗi hoàn thành bài thi
	  Không hoàn thành trong 05 phút
	−10 điểm

	  Bỏ cuộc giữa chừng
	xếp cuối lượt thi

	  Xe lỗi kỹ thuật quá lâu, không thể tiếp tục
	tính không hoàn thành



	10.  VIDEO THI ĐẤU & NỘP MINH CHỨNG


• Học sinh có thể hỗ trợ phụ huynh quay video bài thi.
• Video nên quay liên tục trong suốt lượt thi (không cắt ghép).
• Video dùng để hỗ trợ xác minh lỗi, đối chiếu khi có thắc mắc, lựa chọn giải phụ và làm tư liệu truyền thông.
Video là nguồn tham khảo hỗ trợ Ban Tổ chức, không thay thế quyết định chấm trực tiếp của Ban giám khảo.
	11.  XẾP HẠNG (thứ tự ưu tiên)


  1.  Tổng điểm cao hơn.
  2.  Nếu bằng điểm: ưu tiên điểm Drift đúng bài.
  3.  Nếu vẫn bằng: ưu tiên điểm Drift đẹp, mượt.
  4.  Nếu vẫn bằng: ưu tiên thí sinh ít lỗi giao thông hơn.
  5.  Nếu vẫn bằng: ưu tiên thời gian hoàn thành ngắn hơn.

	12.  CƠ CẤU GIẢI THƯỞNG GỢI Ý


  🥇  Tay lái xuất sắc nhất
  🎨  Drift đẹp nhất
  🚦  Bài thi chuẩn luật giao thông nhất
  ⏱️  Kỷ lục hoàn thành bài thi
  👨‍👩‍👧  Đội/nhóm gia đình ấn tượng nhất

	13.  QUYỀN ĐIỀU HÀNH CỦA BAN TỔ CHỨC


• Ban Tổ chức có quyền điều chỉnh bố cục sa bàn, vị trí vật cản, đèn và khu drift để phù hợp thực tế vận hành.
• Ban giám khảo là đơn vị chấm điểm cuối cùng.
• Trong trường hợp phát sinh tình huống chưa quy định, quyết định của Ban Tổ chức là quyết định cuối cùng.

	💬  THÔNG ĐIỆP CUỘC THI
“Drift đúng chỗ — đi đúng luật — thể hiện bản lĩnh tay lái.”



	

	Đông Anh, ngày 27 tháng 04 năm 2026
GIÁM ĐỐC CHI NHÁNH
(Ký, ghi rõ họ tên & đóng dấu)




KS. LƯU TUẤN KHANH
Giám đốc Chi nhánh Đông Anh — TRX-HN02
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